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Program Tasti nt 2;

(***************************************************************************)

(*** Tastint2 8.6.1998 *xk)
(*** Abfangen des Hardware-Interrupts 9 *x*)
(*** - Denonstration der Fol gen einer N chtfreigabe des Interrupt- *HK)
(*** (Qontrollers *x*)
(*** ***)
(*** - Ausgabe des Inhalts des Tastaturpuffers bzw der niederen 7 Bits ***)
(*** ***)
(*** - Aufruf der alten Tastaturroutine nur dann, wenn die Taste Nr. 25 ***)
(***  gedrickt wirde (Zei chen "p") *H*)
(*** ***)

(***************************************************************************)

{$M 1024, 0, 256} { Begrenzung des Spei cherpl at zbedarfs fir das residente

Programm }
Wses D5, CRT,;
Type T _Prozedur = Procedur€; { Prozedurtyp, ist imG@unde genonmen ei n Zei ger, der
auf den ersten Speicherplatz einer Prozedur im
Godesegrent  zei gt }
VAR pAter KBDIntr . Pointer;
Ater KBD Intr : T Prozedur ABSQALUTE pAlter KBD Intr;

{ Ate Keyboard-Interrupt-Prozedur i mROMB 5
O ese Prozedur kann zundchst nicht Uber ei nen Nanen auf ger uf en wer den,
da si e kei ne Pascal prozedur ist. Se beginnt amabsol uten Spei -
cherplatz pAter KBD Intr. Oeser Speicherplatz nu bei der
Programminitialisierung erst ermttelt werden. Danit &3t sich nun
die RMMProzedur mit demNanen Alter KBD Intr we eine nornal e
Pascal - Prozedur aufrufen }

pAte Exit _Prozedur : Pointer;{ BeimVerlassen des Pascal programms, ob regul & oder infol ge
ei nes Abbruchs durch einen Laufzeitfehl er wrd standard-
néli g ei ne Prozedur aufgerufen, die am Speicherplatz ExitProc
beginnt. Der Zeiger ExitProc ist in Pascal definiert.
Sol | en Uber den S andardausstieg hi naus weitere Aktionen
dur chgef ihrt werden, wi e zumBei spi el das Restaurieren
"verbogener" Interruptvektoren, so kann der Zeiger ExitProc
auf di e eigene Prozedur gerichtet werden.}

Var Zei . Char;

Procedure KBONeu; |Interrupt;

Var Taste : Byte;

Begi n

Taste := Port[$60]; { Ausl esen des Tastaturpuffers }
Begi n

Gt oxy(10,15); dreal; { Zeile 15 ab Spalte 15 | 6schen }
Wite(' Taste N'.', Taste AND $7F); { Hichstwertiges Bit ausbl enden }
if Taste < 128 then { oerstes Bt ist Hag, ob Taste }
Wite(' gedrickt') { drickt (Hag = 0) oder |osgel assen }
el se {ist (Hag = 1)

Wite(' |osgel assen');

Gt oxy(10, 16); dreal ;
Wite(' Tastaturpufferinhalt: ', Taste);

Got oxy(10, 18);

Wite(' Falls die Zeile "port[$20] := $20] auskommentiert ist,');
Got oxy(10, 19);

Wite(' dann war das war die letzte Aktion in diesemProgranmi ');
Got oxy( 10, 20);

Wite(' Der Interrupt-Controller wird nicht nehr freigegeben!');
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64 Got oxy(10, 22);

65 Wite(' Bei Druck auf die Taste "p" wird die alte BIG5-Routine aufgerufen,');

66 Got oxy(10, 23);

67 Wite(' die das Zei chen dem Pascal programm dbergi bt.")

68 End;

69 { Her wird nun nicht nehr die alte Tastaturroutine aufgerufen, die von

70 sich aus den Interruptcontrol l er weder freigibt. Der Rechner reagi ert daher nicht nehr und

71 mul3 durch Hardware Reset w eder gestartet werden }

72 if taste =25 then { Taste nit Buchstaben p gedrickt!}

73 Begi n

74 ASM

75 pushf

76 BEND

77 alter KBDintr;

78 End

79 H se

80 Port[$20] :=%20; { Interrupt Gontroller freigeben! ZumTest bitte

81 dur ch Konment ar kl anmer n unwi r ksam nachen}

82

83 end

84

85

86

87 Procedure ProgranimExit; far;

B8 e +

89 | D ese Prozedur wird bei mVerl assen des Programms auf geruf en, al so auch |

90 | bei mVerlassen durch ei nen Laufzei tfehl er oder durch <GQrl><C. !

91 | Dabei wird die alte Interrupt-Prozedur w ederhergestel It und der Inter- !

92 | rupt-Controller weder freigegeben, falls der Abbruch durch <Grl><C d

93 | erfolgte. IndiesemFall wird nantich die alte Interrupt-Prozedur, die |

94 | den Interrupt-Controller freigibt nicht nehr auf gerufen. |

95 Rt R L L TP +}

96 Begin

97 ExitProc := pAte Eit_Prozedur; { Vektor auf alte S andard- Exit-Prozedur

98 bel egen }

99 SetIntVec($9, pAter _KBD Intr); { Interruptvektor N'. 9 = Zeiger auf alte
100 Serviceroutine des Tastaturinterrupts w eder
101 herstel l en }

102 Port[$20] := $20; { I'nterrupt Gontroller sicherheitshal ber

103 frei geben }

104  End;

105

106  (F-mmmmmmmm e *)

107

108  Begi n (*Haupt pr ogr ammt)

109 GetintVec($9, pAter_KBD Intr); { Vektor auf die alte Tastaturinterrupt-Serviceroutine in der
110 absol uten Prozedurvariablen Aiter KBDintr retten.
111 Danmt kann die alte Prozedur nit di esem Bezei chner
112 auf ger uf en wer den }

113 Setintvec($9, @BDN\eu); { VWektor N'. 9 auf eigene Routine richten }

114

115 pAte Exit Prozedur := ExitProc; { Exit-Handler installieren }

116 ExitProc := @rogrammExit;

117

118

119 arser;

120 Text col or (green);

121 H ghvi deo;

122 Witel n(' x*xxxrxkx Test der neuen Tasturroutine *****xxkkxkkxdrsdxt ),

123 Nor nvi deo;

124 Witel n;

125 Witel n(' Druck auf beliebige Taste auf’er der Taste mit demBuchstaben p ');

126 Witeln(' a3t di e Tastennummer auf dem Bil dschirmerscheien');
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Witeln('In der nachsten Zeile ist der Inhalt des Tastaturpuffers zu sehen.');
Witeln(' Das oberste Bit ist offensichtlich 1, wenn die Taste | osgel assen wird.");
Witel n;

Witel n(' Ende : Btte p dricken');

Zei := Readkey; { D ese Prozedur, die eine Tastenei ngabe verarbeitet,
mul3 nur einnal aufgerufen werden, da sie nur in Aktion tritt,
vwenn die neue Interruptprozedur die alte aufruft. Des ist
dann der Fall, wenn die Taste "p" gerickt wird, nmt der das
Pr ogramm beendet werden sol | .}

{ Aiter KBD Interruptvektor wird von Pascal mt PROFRAMMEX T restauriert }

end.



